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Компьютерлік графика негізі – әр түрлі

кескіндерді (суреттерді, сызбаларды, 3д 

модельдерді) компьютердің көмегімен жобалап

іске асыратын маңызды саланың бірі. Қазіргі

заманауи жобаларды іске асыру үшін

компьютерлік графиканың қосқан үлесі өте зор. 

Дизайн саласында өте маңызды орын алатын

бұл сала, кеңінен қарқынды даму үстінде. 

Компьютерлік графика негізі 
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Компьютерлік графиканың түрлері

Растрлық

Векторлық графика көбінесе жаңа бейнелерді жасау үшін, 

ал кейбір жағдайларда оларды өңдеу үшін қолданылады. 

СorelDRAW

Растрлық графика дайын бейнелерді өңдеу үшін

қолданылады. Photoshop 

3д графика – 3д жобаларды, компьютерлік анимация т.б. 

AutoCAD, 3D Max.

Векторлық 3д графика
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Компьютерлік графикадан 4 программа бойынша білім алып шығады



СorelDRAW – машиналық графиканың

нағыз шедеврлерін жасау үшін

қолданылатын компьютерлік

дизайнердің құралы. Түрлі-түсті

көркемдеулерді; күрделі сызбаларды, 

кітаптар мен журналдар мұқабаларының

фигуралық кітапталарын, фотографиялық

шын және фантастикалық шын емес

бейнелейлерді; дайын бейнелеулерді

редакциялау үшін, графикалық Web-

беттерді құру үшін, т.б. жасау үшін

қолданылатын қолайлы игеруге

қарапайым құрал. Векторлық графика да 

қолданылады, оның көмегімен сапаны

жоғалтпай, бейнелеуді бірнеше есе

көбейтуге болады.



7





Adobe Photoshop - суреттерді, 

мәтіндерді өзгертуге, түрлендіруге, 

сақтауға арналған ең танымалы

графикалық бағдарлама болып

табылады. Adobe Photoshop түстер

палитрасымен жұмыс істеуге, 

суреттерді еңгізуге және шығаруға, 

контурларын ерекшелеуге, түс

тандауға, сурет фильтрін тандауға, 

өлшемі мен кеңейтілімін өзгертуге, 

суреттерді түстендіруге және басып

шығаруға мүмкіндік береді. Adobe 

Photoshop интерфейсі

бағдарламамен өзара әрекеттесу

әртүрлі деңгейдегі қолданушыларға

арналып ойластырылған.
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AutoCAD-Autodesk әзірлеген екі

және үш өлшемді

автоматтандырылған дизайн 

және сызу жүйесі. Жүйенің

алғашқы нұсқасы 1982 жылы

шығарылды. AutoCAD және

оған негізделген

мамандандырылған

қосымшалар машина жасау, 

құрылыс, сәулет және басқа

салаларда кеңінен

қолданылады. 
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Autodesk 

3dsMax(бұрыңғы атауы

3D Studio Max) — ойын

жасау мен дизайндағы

3D модельдеуге, 

анимацияға және

визуализацияға арналған

кәсіби бағдарламалық

жасақтама. Қазіргі уақытта

Autodesk компаниясында

әзірленеді.
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